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1  Перечень  планируемых  результатов  обучения  по  дисциплине,  соотнесённых  с
планируемыми результатами освоения образовательной программы

1.1  Дисциплина  «Современные  системы  визуализации  и  анимации»  обеспечивает
формирование следующих компетенций с учётом индикаторов их достижения

Код, наименование компетенции Код индикатора компетенции
ПК-3 Способен анализировать проектные данные, 
выполнять сопровождение проектных работ, вносить 
в них изменения

ПК-3.5

1.2 В результате освоения дисциплины у обучающихся должны быть сформированы

Код
индикатора Содержание индикатора Результат обучения

ПК-3.5
Способен оценить структуры и

состав элементов
информационной модели ОКС

Знать Принципы моделирования 
зданий и сооружений в 
современных отечественных и 
свободно распространяемых 
программах
Уметь применять функционал 
программ для импорта моделей из 
форматов САПР для дальнейшей 
визуализации
Владеть основами технологии 
создания визуальной копии 
строительного объекта, а также 
анимации окружения для создания 
реалистичного образа ОКС

2 Место дисциплины в структуре ООП

Изучение  дисциплины  «Современные  системы  визуализации  и  анимации»
базируется на результатах освоения следующих дисциплин/практик: «Создание объектно-
ориентированных графических моделей с использованием современных ПК»

Дисциплина  является  предшествующей  для  дисциплин/практик:
«Производственная практика: преддипломная практика»

3 Объем дисциплины

Объем дисциплины составляет – 4 ЗЕТ

Вид учебной работы

Трудоемкость в академических часах
 (Один академический час соответствует 45

минутам астрономического часа)
Всего Семестр № 3

Общая трудоемкость дисциплины 144 144
Аудиторные занятия, в том числе: 15 15
    лекции 0 0
    лабораторные работы 0 0
    практические/семинарские занятия 15 15
Контактная работа, в том числе 0 0
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    в форме работы в электронной 
информационной образовательной 
среде

0 0

Самостоятельная работа (в т.ч. 
курсовое проектирование) 129 129

Трудоемкость промежуточной 
аттестации 0 0

Вид промежуточной аттестации 
(итогового контроля по дисциплине) Зачет Зачет

4 Структура и содержание дисциплины

4.1 Сводные данные по содержанию дисциплины

Семестр № 3

№
п/п

Наименование
раздела и темы

дисциплины

Виды контактной работы СРС Форма
текущего
контроля

Лекции ЛР ПЗ(СЕМ)

№ Кол.
Час. № Кол.

Час. № Кол.
Час. № Кол.

Час.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

1

Общие сведения о
программе для 
создания 
трехмерной 
графике Blender 
3D

1 1 2 1, 2 129 Устный
опрос

2
Создание малых 
архитектурных 
форм

2 2 4 Устный
опрос

3 Создание модели 
здания 3 3 2 Устный

опрос

4 Моделирование 
застройки 4 4, 5,

6, 7 7 Устный
опрос

Промежуточная 
аттестация Зачет

Всего 15 129

4.2 Краткое содержание разделов и тем занятий

Семестр № 3

№ Тема Краткое содержание
1 Общие сведения о 

программе для создания
трехмерной графике 
Blender 3D

Интерфейс программы, работа с окнами, способы 
навигации в окне 3D вида, работа с меню, поля 
ввода, основные настройки, основы 
моделирования

2 Создание малых 
архитектурных форм

Закрепление навыков работы с инструментами на 
примере создания малых архитектурных форм

3 Создание модели 
здания

Создание модели строительного объекта в среде 
трехмерного моделирования Blender 3D. Изучение 
аддонов, автоматизирующих создание модели.

4 Моделирование 
застройки

Моделирование застройки небольшого 
микрорайона в среде трехмерного моделирования 
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Blender 3D.

4.3 Перечень лабораторных работ

Лабораторных работ не предусмотрено 

4.4 Перечень практических занятий

Семестр № 3

№ Темы практических (семинарских) занятий Кол-во академических
часов

1 Интерфейс программы Blender 3D 2
2 Создание малых архитектурных форм 4
3 Плагины для быстрого моделирования зданий 2
4 Импорт цифровой модели из САПР 2
5 Назначение материалов 2
6 Освещение 2
7 Визуализация 1

4.5 Самостоятельная работа

Семестр № 3

№ Вид СРС Кол-во академических
часов

1 Подготовка к зачёту 20

2 Подготовка к практическим занятиям 
(лабораторным работам) 109

В ходе проведения занятий по дисциплине используются следующие интерактивные 
методы обучения: Компьютерные симуляции

5 Перечень учебно-методического обеспечения дисциплины

5.1 Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины

5.1.1 Методические указания для обучающихся по практическим занятиям

ЭОР в системе MOODLE по курсу Мелехова Е.С.: Современные системы визуализации и 
анимации 

5.1.2 Методические указания для обучающихся по самостоятельной работе:

ЭОР в системе MOODLE по курсу Мелехова Е.С.: Современные системы визуализации и 
анимации 

6  Фонд  оценочных  средств  для  контроля  текущей  успеваемости  и  проведения
промежуточной аттестации по дисциплине

6.1 Оценочные средства для проведения текущего контроля

6.1.1 семестр 3 | Устный опрос

Описание процедуры. 
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Происходит диалог в формате "вопрос - ответ" по любой теме дисциплины

Критерии оценивания. 

Студент ориентируется в теме, высказывает свои предположения, поддерживает диалог – 
тема считается усвоенной.

6.2 Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации

6.2.1  Критерии  и  средства  (методы)  оценивания  индикаторов  достижения
компетенции в рамках промежуточной аттестации

Индикатор достижения
компетенции Критерии оценивания

Средства
(методы)

оценивания
промежуточной

аттестации
ПК-3.5 Демонстрирует  навыки  работы  в

свободно  распространяемом
программном обеспечении Blender 3D

сдает зачет

6.2.2 Типовые оценочные средства промежуточной аттестации

6.2.2.1 Семестр 3, Типовые оценочные средства для проведения зачета по 
дисциплине

6.2.2.1.1 Описание процедуры

Зачет проводится в устной форме. Для получения зачета необходима хорошая 
посещаемость занятий (не более одного пропуска без уважительной причины) и 
выполнение всех практических и самостоятельных работ. В этом случае студент может 
получить зачет. Если пропусков без уважительной причины более одного, то за каждый 
пропуск студент получает либо практическое задание, либо устный вопрос. 

Пример     задания  :  

Какие возможности предоставляет Blender для создания фотореалистичных изображений 
ОКС? 

6.2.2.1.2 Критерии оценивания

Зачтено Не зачтено
Пропусков не более одного, либо все

пропуски отработаны ответами на вопросы
по темам

Пропусков более одного, на вопросы по
пропущенным темам ответы не получены

7 Основная учебная литература

1. Лисицин В. Г. Основы проектирования в RENGA. Индивидуальный жилой дом : 
учебное пособие / В. Г. Лисицин, 2023. - 88. 

2. Талапов В. В. Основы BIM. Введение в информационное моделирование зданий : 
учебник / В. В. Талапов, 2022. - 392. 
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8 Дополнительная учебная литература и справочная

1. Талапов В. В. Технология BIM: суть и особенности внедрения информационного 
моделирования зданий : учебное пособие для вузов по специальности 270800 
"Строительство" / В. В. Талапов, 2015. - 409. 

9 Ресурсы сети Интернет

1. http://library.istu.edu/
2. https://e.lanbook.com/

10 Профессиональные базы данных

1. http://new.fips.ru/
2. http://www1.fips.ru/

11  Перечень  информационных  технологий,  лицензионных  и  свободно
распространяемых  специализированных  программных  средств,  информационных
справочных систем

1. Renga Edu

2. Свободно распространяемое программное обеспечение Blender

12 Материально-техническое обеспечение дисциплины

1. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

2. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

3. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

4. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

5. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

6. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

7. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

8. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

9. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

10. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

11. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

12. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

13. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

14. Компьютер "i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6""
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15. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

16. "Компьютер i7-4770(3.4)/16Gb/1Tb/GF 1024/23.6"""

17. Проектор BenQ W1070
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