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1 ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

«Информатика» 

 

1.1 Место предмета в структуре программы подготовки специалистов среднего звена 

Учебный предмет «Информатика» относится к общеобразовательному циклу про-

граммы подготовки специалистов среднего звена.  

 

1.2 Требования к результатам  

Результатом освоения предмета Информатика является определенный этап сфор-

мированности следующих общих и  профессиональных компетенций: 

Код и наименование 

формируемых ком-

петенций 

Планируемые результаты освоения предмета 

Общие  Предметные  

ОК 01. Выбирать спо-

собы решения задач 

профессиональной 

деятельности приме-

нительно к различ-

ным контекстам  

Л.1.осознание обучающимися 

российской гражданской 

идентичности; 

Л.2.готовность к саморазви-

тию, самостоятельности и 

самоопределению; 

Л.3.наличие мотивации к 

обучению и личностному 

развитию; 

Л.4.целенаправленное разви-

тие внутренней позиции лич-

ности на основе духовно-

нравственных ценностей 

народов Российской Федера-

ции, исторических и нацио-

нально-культурных традиций, 

формирование системы зна-

чимых ценностно-смысловых 

установок, антикоррупцион-

ного мировоззрения, правосо-

знания, экологической куль-

туры, способности ставить 

цели и строить жизненные 

планы; 

М.1 освоенные обучающими-

ся межпредметные понятия и 

универсальные учебные дей-

ствия (регулятивные, позна-

вательные, коммуникатив-

ные); 

М.2. способность их исполь-

зования в познавательной и 

социальной практике, готов-

ность к самостоятельному 

планированию и осуществле-

нию учебной деятельности, 

организации учебного со-

трудничества с педагогиче-

скими работниками и сверст-

никами, к участию в построе-

нии индивидуальной образо-

вательной траектории; 

У.6умение использовать компьютерно-математические моде-

ли для анализа объектов и процессов: формулировать цель 

моделирования, выполнять анализ результатов, полученных в 

ходе моделирования; оценивать адекватность модели модели-

руемому объекту или процессу; представлять результаты мо-

делирования в наглядном виде; 

У.7умение организовывать личное информационное про-

странство с использованием различных средств цифровых 

технологий; понимание возможностей цифровых сервисов 

государственных услуг, цифровых образовательных сервисов; 

понимание возможностей и ограничений технологий искус-

ственного интеллекта в различных областях; наличие пред-

ставлений об использовании информационных технологий в 

различных профессиональных сферах. 

З.2понимание основных принципов устройства и функциони-

рования современных стационарных и мобильных компьюте-

ров; тенденций развития компьютерных технологий; владение 

навыками работы с операционными системами и основными 

видами программного обеспечения для решения учебных за-

дач по выбранной специализации; 

З.4понимание угроз информационной безопасности, исполь-

зование методов и средств противодействия этим угрозам, 

соблюдение мер безопасности, предотвращающих незаконное 

распространение персональных данных; соблюдение требова-

ний техники безопасности и гигиены при работе с компьюте-

рами и другими компонентами цифрового окружения; пони-

мание правовых основ использования компьютерных про-

грамм, баз данных и работы в сети Интернет. 
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ОК 02. Использовать 

современные средства 

поиска, анализа и 

интерпретации ин-

формации и инфор-

мационные техноло-

гии для выполнения 

задач профессиональ-

ной деятельности 

Л.2.готовность к саморазви-

тию, самостоятельности и 

самоопределению; 

Л.3.наличие мотивации к 

обучению и личностному 

развитию; 

М.3 овладение навыками 

учебно-исследовательской, 

проектной и социальной дея-

тельности; 

У.4 умение реализовать этапы решения задач на компьютере; 

умение реализовывать на выбранном для изучения языке про-

граммирования высокого уровня (Паскаль, Python, Java, С++, 

С#) типовые алгоритмы обработки чисел, числовых последо-

вательностей и массивов: представление числа в виде набора 

простых сомножителей; нахождение максимальной (мини-

мальной) цифры натурального числа, записанного в системе 

счисления с основанием, не превышающим 10; вычисление 

обобщенных характеристик элементов массива или числовой 

последовательности (суммы, произведения среднего арифме-

тического, минимального и максимального элементов, коли-

чества элементов, удовлетворяющих заданному условию); 

сортировку элементов массива; 

У.5умение создавать структурированные текстовые докумен-

ты и демонстрационные материалы с использованием воз-

можностей современных программных средств и облачных 

сервисов; умение использовать табличные (реляционные) 

базы данных, в частности, составлять запросы в базах данных 

(в том числе вычисляемые запросы), выполнять сортировку и 

поиск записей в базе данных; наполнять разработанную базу 

данных; умение использовать электронные таблицы для ана-

лиза, представления и обработки данных (включая вычисле-

ние суммы, среднего арифметического, наибольшего и 

наименьшего значений, решение уравнений); 

У.6умение использовать компьютерно-математические моде-

ли для анализа объектов и процессов: формулировать цель 

моделирования, выполнять анализ результатов, полученных в 

ходе моделирования; оценивать адекватность модели модели-

руемому объекту или процессу; представлять результаты мо-

делирования в наглядном виде; 

З.1владение представлениями о роли информации и связан-

ных с ней процессов в природе, технике и обществе; понятия-

ми "информация", "информационный процесс", "система", 

"компоненты системы", "системный эффект", "информацион-

ная система", "система управления"; владение методами поис-

ка информации в сети Интернет; умение критически оцени-

вать информацию, полученную из сети Интернет; умение ха-

рактеризовать большие данные, приводить примеры источни-

ков их получения и направления использования; 

З.5понимание основных принципов дискретизации различных 

видов информации; умение определять информационный объ-

ем текстовых, графических и звуковых данных при заданных 

параметрах дискретизации. 

ПК 4.3 Проводить 

математическую об-

работку результатов 

анализа 

Л.2.готовность к саморазви-

тию, самостоятельности и 

самоопределению; 

М.3 овладение навыками 

учебно-исследовательской, 

проектной и социальной дея-

тельности; 

 

 

У.1умение строить неравномерные коды, допускающие одно-

значное декодирование сообщений (префиксные коды); ис-

пользовать простейшие коды, которые позволяют обнаружи-

вать и исправлять ошибки при передаче данных; У.2владение 

теоретическим аппаратом, позволяющим осуществлять пред-

ставление заданного натурального числа в различных систе-

мах счисления; выполнять преобразования логических выра-

жений, используя законы алгебры логики; определять крат-

чайший путь во взвешенном графе и количество путей между 

вершинами ориентированного ациклического графа; 

У.3умение читать и понимать программы, реализующие не-

сложные алгоритмы обработки числовых и текстовых данных 

(в том числе массивов и символьных строк) на выбранном для 

изучения универсальном языке программирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, Java, С++, С#); анализировать алго-

ритмы с использованием таблиц трассировки; определять без 

использования компьютера результаты выполнения неслож-

ных программ, включающих циклы, ветвления и подпрограм-

мы, при заданных исходных данных; модифицировать гото-

вые программы для решения новых задач, использовать их в 

своих программах в качестве подпрограмм (процедур, функ-

ций); 

У.5умение создавать структурированные текстовые докумен-
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ты и демонстрационные материалы с использованием воз-

можностей современных программных средств и облачных 

сервисов; умение использовать табличные (реляционные) 

базы данных, в частности, составлять запросы в базах данных 

(в том числе вычисляемые запросы), выполнять сортировку и 

поиск записей в базе данных; наполнять разработанную базу 

данных; умение использовать электронные таблицы для ана-

лиза, представления и обработки данных (включая вычисле-

ние суммы, среднего арифметического, наибольшего и 

наименьшего значений, решение уравнений); 

У.7умение организовывать личное информационное про-

странство с использованием различных средств цифровых 

технологий; понимание возможностей цифровых сервисов 

государственных услуг, цифровых образовательных сервисов; 

понимание возможностей и ограничений технологий искус-

ственного интеллекта в различных областях; наличие пред-

ставлений об использовании информационных технологий в 

различных профессиональных сферах. 

З.2понимание основных принципов устройства и функциони-

рования современных стационарных и мобильных компьюте-

ров; тенденций развития компьютерных технологий; владение 

навыками работы с операционными системами и основными 

видами программного обеспечения для решения учебных за-

дач по выбранной специализации; 

З.3наличие представлений о компьютерных сетях и их роли в 

современном мире; об общих принципах разработки и функ-

ционирования интернет-приложений; 

З.4понимание угроз информационной безопасности, исполь-

зование методов и средств противодействия этим угрозам, 

соблюдение мер безопасности, предотвращающих незаконное 

распространение персональных данных; соблюдение требова-

ний техники безопасности и гигиены при работе с компьюте-

рами и другими компонентами цифрового окружения; пони-

мание правовых основ использования компьютерных про-

грамм, баз данных и работы в сети Интернет; 

З.5понимание основных принципов дискретизации различных 

видов информации; умение определять информационный объ-

ем текстовых, графических и звуковых данных при заданных 

параметрах дискретизации. 
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2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

 

2.1 Объем учебного предмета и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объем в часах  

Учебная нагрузка обучающихся: 149 

из них вариативная часть: 96 

в том числе:    

лекции, уроки 4 

семинарские занятия  2 

практические занятия  109 

индивидуальный проект  16 

из них на практическую подготовку 22 

Промежуточная аттестации в форме экзамена 2 семестр 4 

Консультации 2 семестр 6 

Самостоятельная работа по подготовке к экзамену 2 семестр 8 
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2.2 Тематический план и содержание учебного предмета «Информатика»  

Наименование разде-

лов и тем 

 

 

Содержание учебного материала, лабораторные, практические занятия, самостоятельная 

работа обучающихся 

Объем 

часов 

Коды компе-

тенций, фор-

мированию 

которых спо-

собствует эле-

мент програм-

мы 

Раздел 1. Цифровая грамотность   

 1. Требования техники безопасности и гигиены при работе с компьютерами  и другими 

компонентами цифрового окружения. Принципы работы компьютера. Персональный компь-

ютер. Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемых задач. Законодательство 

Российской Федерации в области программного обеспечения. Лицензирование программного 

обеспечения и цифровых ресурсов. Проприетарное и свободное программное обеспечение. 

Коммерческое  и некоммерческое использование программного обеспечения и цифровых ре-

сурсов. Ответственность, устанавливаемая законодательством Российской Федерации за не-

правомерное использование программного обеспечения и цифровых ресурсов. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

2. Основные тенденции развития компьютерных технологий. Параллельные вычисления. 

Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Распределённые вычислительные системы 

и обработка больших данных. Микроконтроллеры. Роботизированные производства. Про-

граммное обеспечение компьютеров. Виды программного обеспечения и их назначение. 

Особенности программного обеспечения мобильных устройств. Операционная система. По-

нятие о системном администрировании. Инсталляция и деинсталляция программного обес-

печения. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

Практические работы   

1. Файловая система. Поиск в файловой системе. Организация хранения и обработки дан-

ных с использованием интернет-сервисов, облачных технологий  и мобильных устройств. При-

кладные компьютерные программы для решения типовых задач по выбранной специализации. 

Системы автоматизированного проектирования.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 
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 2. Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей. Сетевые прото-

колы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Система доменных имён. Веб-сайт. Веб-

страница. Взаимодействие браузера с веб-сервером. Динамические страницы. Разработка ин-

тернет-приложений (сайтов). Сетевое хранение данных. Виды деятельности в сети Интернет. 

Сервисы Интернета. Геоинформационные системы. Геолокационные сервисы реального вре-

мени (например, локация мобильных телефонов, определение загруженности автомагистра-

лей), интернет-торговля, бронирование билетов, гостиниц. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

3. Государственные электронные сервисы и услуги. Социальные сети – организация кол-

лективного взаимодействия и обмена данными. Сетевой этикет: правила поведения в кибер-

пространстве. Проблема подлинности полученной информации. Открытые образовательные 

ресурсы. Техногенные и экономические угрозы, связанные с использованием информацион-

нокоммуникационных технологий. Общие проблемы защиты информации и информационной 

безопасности. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

4. Средства защиты информации в компьютерах, компьютерных сетях и автоматизирован-

ных информационных системах. Правовое обеспечение информационной безопасности. Элек-

тронная подпись, сертифицированные сайты и документы. Предотвращение несанкциониро-

ванного доступа к личной конфиденциальной информации, хранящейся на персональном 

компьютере, мобильных устройствах. Вредоносное программное обеспечение и способы 

борьбы с ним. Антивирусные программы. Организация личного архива информации. Резерв-

ное копирование. Парольная защита архива. Шифрование данных. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

5. Информационные технологии и профессиональная деятельность. Информационные ре-

сурсы. Цифровая экономика. Информационная культура. 

 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

Раздел 2 Теоретические основы информатики   

 6. Информация, данные и знания. Универсальность дискретного представления информа-

ции. Двоичное кодирование. Равномерные и неравномерные коды. Условие Фано. Понятие о 

возможности кодирования с обнаружением и исправлением ошибок при передаче кода. Под-

ходы к измерению информации.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 
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7. Сущность объёмного (алфавитного) подхода к измерению информации, определение 

бита с точки зрения алфавитного подхода, связь между размером алфавита и информацион-

ным весом символа (в предположении о равновероятности появления символов), связь между 

единицами измерения информации: бит, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

8. Сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации, опре-

деление бита с позиции содержания сообщения. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

9. Информационные процессы. Передача информации. Источник, приёмник, канал связи, 

сигнал, кодирование. Искажение информации при передаче. Скорость передачи данных по 

каналу связи. Хранение информации, объём памяти.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

10. Обработка информации. Виды обработки информации: получение нового содержания, 

изменение формы представления информации. Поиск информации. Роль информации и ин-

формационных процессов в окружающем мире. Системы. Компоненты системы и их взаимо-

действие. Системы управления. Управление как информационный процесс. Обратная связь. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

11. Системы счисления. Развёрнутая запись целых и дробных чисел в позиционных систе-

мах счисления. Свойства позиционной записи числа: количество цифр в записи, признак де-

лимости числа на основание системы счисления. Алгоритм перевода целого числа из P-ичной 

системы счисления в десятичную.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

12. Алгоритм перевода конечной P-ичной дроби в десятичную. 2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

13. Алгоритм перевода целого числа из десятичной системы счисления в P-ичную. Перевод 

конечной десятичной дроби в P-ичную. Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная систе-

мы счисления, перевод чисел между этими системами. Арифметические операции в позици-

онных системах счисления 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

14. Арифметические операции в позиционных системах счисления 2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

15. Представление целых и вещественных чисел в памяти компьютера. Кодирование тек-

стов. Кодировка ASCII. Однобайтные кодировки. Стандарт UNICODE. Кодировка UTF-8. 

Определение информационного объёма текстовых сообщений. Кодирование изображений.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 
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16. Оценка информационного объёма растрового графического изображения при заданном 

разрешении и глубине кодирования цвета. Кодирование звука. Оценка информационного объ-

ёма звуковых данных при заданных частоте дискретизации и разрядности кодирования. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

17. Алгебра логики. Высказывания. Логические операции. Таблицы истинности логических 

операций «дизъюнкция», «конъюнкция», «инверсия», «импликация», «эквиваленция».  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

18. Логические выражения. Вычисление логического значения составного высказывания 

при известных значениях входящих в него элементарных высказываний.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

19. Таблицы истинности логических выражений. Логические операции и операции над 

множествами. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

20. Примеры законов алгебры логики. Эквивалентные преобразования логических выраже-

ний. Решение простейших логических уравнений.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

21. Логические функции. Построение логического выражения с данной таблицей истинно-

сти. Нормальные формы: дизъюнктивная и конъюнктивная нормальные формы. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

22. Логические элементы компьютера. Триггер. Сумматор. Построение схемы на логиче-

ских элементах по логическому выражению. Запись логического выражения по логической 

схеме. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

 
23. Построение схемы на логических элементах по логическому выражению.  2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

 
24. Запись логического выражения по логической схеме. 2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

 25. Модели и моделирование. Цели моделирования. Адекватность модели моделируемому 

объекту или процессу. Формализация прикладных задач. Представление результатов модели-

рования в виде, удобном для восприятия человеком. Графическое представление данных 

(схемы, таблицы, графики). 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

 26. Графы. Основные понятия. Виды графов. Решение алгоритмических задач, связанных с 

анализом графов (построение оптимального пути между вершинами графа, определение коли-

чества различных путей между вершинами ориентированного ациклического графа).  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

 27. Деревья. Бинарное дерево. Дискретные игры двух игроков с полной информацией. По-

строение дерева перебора вариантов, описание стратегии игры в табличной форме.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 
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 28. Выигрышные стратегии. Использование графов и деревьев при описании объектов и 

процессов окружающего мира. Контрольная работа 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

 29. Теоретические основы информатики Контрольная работа 2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

Индивидуальный проект   

 1. Виды исследовательских работ: текстовые работы (доклад, стендовый доклад, литера-

турный обзор, реферат, научная статья, проект), компьютерные работы (презентации), 

визуальные работы (видеофильмы, слайды), конструкторские работы (действующая мо-

дель или макет).  Оформление теоретической части индивидуального проекта. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

2.  Методы и этапы работы с источниками информации: поиск и сбор информации, обра-

ботка, анализ, использование информации, хранение информации. Классификация про-

ектов: по характеру результата, по форме, по характеру доминирующей в проекте дея-

тельности, по профилю знаний, по характеру координации, по уровню контактов, по ко-

личеству участников, по типу объекта проектирования, по продолжительности. Оформ-

ление материала индивидуальной проектной работы в WS Word. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

3. Структура оформления проектной работы: титульный лист, оглавление, введение, ос-

новная часть (теоретическая и практическая), заключение, список используемых источ-

ников, приложения. Оформление материала индивидуальной проектной работы в WS 

Word. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

4. Правила оформления текстовых документов в  WS Word, в соответствии со стандартом 

организации.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

2 семестр 

5. Создание документов в текстовом редакторе. Создание документов на основе использо-

вания готовых шаблонов. Использование систем проверки орфографии и грамматики 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

6. Создание и редактирование формул. Создание рисунков в текстовом редакторе. Оформ-

ление материала индивидуальной проектной работы в WS Word. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

7.  Создание презентации по теме  индивидуальной проектной работы с использованием  

различных объектов, анимации и демонстрация ее с помощью проектного оборудования. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

8. Создание презентации по теме  индивидуальной проектной работы с использованием  

различных объектов, анимации и демонстрация ее с помощью проектного оборудования. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

Раздел 3 Информационные технологии.   
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 1. Текстовый процессор. Редактирование и форматирование. Проверка орфографии и 

грамматики. Средства поиска и автозамены в текстовом процессоре. Использование стилей. 

Структурированные текстовые документы. Сноски, оглавление.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

2. Облачные сервисы. Коллективная работа с документом. Инструменты рецензирования в 

текстовых процессорах. Деловая переписка. Реферат. Правила цитирования источников и 

оформления библиографических ссылок. Оформление списка литературы. Знакомство с ком-

пьютерной вёрсткой текста. Специализированные средства редактирования математических 

текстов. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

3. Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых фото-

аппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и других устройств.). Графический редактор. 

Обработка графических объектов. Растровая и векторная графика. Форматы графических 

файлов. Создание и преобразование аудиовизуальных объектов. Обработка изображения и 

звука с использованием интернет-приложений. Мультимедиа. Компьютерные презентации. 

Использование мультимедийных онлайн-сервисов для разработки презентаций проектных ра-

бот. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

4. Принципы построения и редактирования трёхмерных моделей. Сеточные модели. Мате-

риалы. Моделирование источников освещения. Камеры. Аддитивные технологии (3D-

принтеры). Понятие о виртуальной реальности и дополненной реальности. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

 5. Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, классификация, 

кластеризация, анализ отклонений. Последовательность решения задач анализа данных: сбор 

первичных данных, очистка и оценка качества данных, выбор и/или построение модели, пре-

образование данных, визуализация данных, интерпретация результатов. Интеллектуальный 

анализ данных. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

6. Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, среднего арифме-

тического, наибольшего и наименьшего значений диапазона.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

7. Вычисление коэффициента корреляции двух рядов данных. Подбор линии тренда, ре-

шение задач прогнозирования. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

8. Компьютерно-математические модели. Этапы компьютерно-математического модели-

рования: постановка задачи, разработка модели, тестирование модели, компьютерный экспе-

римент, анализ результатов моделирования.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 
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9. Примеры: моделирование движения, моделирование биологических систем, математи-

ческие модели в экономике 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

10. Статистическая обработка данных средствами редактора электронных таблиц.  

Наглядное представление результатов статистической обработки данных в виде диаграмм 

средствами редактора электронных таблиц. Работа с готовой компьютерной моделью по вы-

бранной теме.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

11. Численное решение уравнений с помощью подбора параметра. Оптимизация как поиск 

наилучшего решения в заданных условиях. Целевая функция, ограничения. Решение задач оп-

тимизации с помощью электронных таблиц. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

12. Табличные (реляционные) базы данных. Таблица – представление сведений об однотип-

ных объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой базой данных. Заполнение базы 

данных. Поиск, сортировка и фильтрация записей. Запросы на выборку данных. Запросы с па-

раметрами. Вычисляемые поля в запросах.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

13. Проектирование структуры простой многотабличной реляционной базы данных. Много-

табличные базы данных. Типы связей между таблицами. Внешний ключ. Целостность. Запро-

сы к многотабличным базам данных. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

Семинарское занятие   

14. Средства искусственного интеллекта. Сервисы машинного перевода распознавания уст-

ной речи. Идентификация и поиск изображений, распознавание лиц. Самообучающиеся си-

стемы. Искусственный интеллект в компьютерных играх. Использование методов искусствен-

ного интеллекта в обучающих системах. Использование методов искусственного интеллекта в 

робототехнике. Интернет вещей. Перспективы развития компьютерных интеллектуальных си-

стем. Работа с интернет-приложениями на основе искусственного интеллекта 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

Раздел 4 Алгоритмы и программирование.   

 15. Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов управления ис-

полнителями и вычислительных алгоритмов. Определение исходных данных, при которых ал-

горитм может дать требуемый результат. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

16. Этапы решения задач на компьютере. Язык программирования (Паскаль, Python, Java, 

C++, C#). Основные конструкции языка программирования. Типы данных: целочисленные, 

вещественные, символьные, логические. Ветвления.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 
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17. Составные условия. Циклы с условием. Циклы по переменной. Использование таблиц 

трассировки. Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых задач базо-

вого уровня. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

18. Примеры задач: алгоритмы обработки конечной числовой последовательности (вычис-

ление сумм, произведений, количества элементов с заданными свойствами), алгоритмы анали-

за записи чисел в позиционной системе счисления, алгоритмы решения задач методом пере-

бора (поиск наибольшего общего делителя двух натуральных чисел, проверка числа на про-

стоту). 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

19. Обработка символьных данных. Встроенные функции языка программирования для об-

работки символьных строк.  

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

20. Алгоритмы редактирования текстов (замена символа/фрагмента, удаление и вставка 

символа/фрагмента, поиск вхождения заданного образца). 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

21. Табличные величины (массивы). Понятие о двумерных массивах (матрицах). Алгоритмы 

работы с элементами массива с однократным просмотром массива: суммирование элементов 

массива, подсчёт количества (суммы) элементов массива, удовлетворяющих заданному усло-

вию, нахождение наибольшего (наименьшего) значения элементов массива, нахождение вто-

рого по величине наибольшего (наименьшего) значения, линейный поиск элемента, переста-

новка элементов массива в обратном порядке. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

22. Сортировка одномерного массива. Простые методы сортировки (например, метод пу-

зырька, метод выбора, сортировка вставками). Подпрограммы. Рекурсивные алгоритмы. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

23. Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой па-

мяти, зависимость количества операций от размера исходных данных. 

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

24. Выделение и обработка цифр целого числа в различных системах счисления с использо-

ванием операций целочисленной  арифметики.   

2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

25. Решения задач методом перебора.  Обработка числового массива. Обработка символь-

ных строк.    

3 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

26. Алгоритмы и программирование.   2 ОК 01, ОК 02, 

ПК 4.3 

27. Консультации 
6  
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28. Самостоятельная работа по подготовке к экзамену 
8  

29. Экзамен 
4  

Всего: 149 
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3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИ-

НЫ  

3.1 Материально-техническое обеспечение 

Для реализации программы учебной дисциплины  предусмотрены следующие спе-

циальные помещения:  

1. Учебная аудитория для проведения занятий всех видов, предусмотренных обра-

зовательной программой, в том числе групповых и индивидуальных консультаций, теку-

щего контроля и промежуточной аттестации - Кабинет информатики - Комплект мебели 

(стол ученический 16 шт., стол компьютерный 20 шт., стулья 52 шт.), рабочее место пре-

подавателя, доска. 52 посадочных места. Технические средства обучения: 20 ПК (процес-

сор Intel Core 2 Duo E4500 2,2 ГГц, оперативная память 2 Гб, жесткий диск 160 Гб, мони-

тор 19’’, 2007 г. – 19 шт.; процессор Intel Pentium E2160 1,8 ГГц, оперативная память 2 Гб, 

монитор 19’’, 2007 г. – 1 шт.), с выходом в Internet, с лицензионным программным обес-

печением, свободный доступ к специализированной и учебной литературе, периодиче-

ским изданиям, ресурсам электронной библиотеки ИРНИТУ и ЭБС; принтер лазерный НР 

1100; проектор BenQ MP511+DLP 800*600; экран для проектора на штативе Spectra 

1.8=1.8; акустическая система. Лицензионное программное обеспечение: Microsoft  Office 

2010 Professional Plus; Windows 7 Pro; антивирусное программное обеспечение Dr.Web. 

2. Учебная аудитория для проведения занятий всех видов, предусмотренных обра-

зовательной программой, в том числе групповых и индивидуальных консультаций, теку-

щего контроля и промежуточной аттестации - Кабинет информатики - Комплект мебели 

(стол ученический 10 шт., стол компьютерный 15 шт., стулья 35 шт.), рабочее место пре-

подавателя, доска. 35 посадочных места.  Технические средства обучения: 15 ПК (монитор 

Acer К242 - 15 шт., системный блок ФРЕЙМ-АХТ (Pentium G5400/8Гб/ssd 240Гb), локаль-

ная сеть, выход в глобальную сеть, с лицензионным программным обеспечением, свобод-

ный доступ к специализированной и учебной литературе, периодическим изданиям, ре-

сурсам электронной библиотеки ИРНИТУ и ЭБС; принтер лазерный НР LJ 1020; проектор 

BenQ MP511+DLP 800*600; экран для проектора на штативе Spectra 1.8=1.8; акустическая 

система. Лицензионное программное обеспечение: Microsoft  Office 2010 Professional Plus; 

Windows 7 Pro; антивирусное программное обеспечение Dr.Web. 

3. Помещения для самостоятельной работы 

3.2 Информационное обеспечение обучения 

Перечень основной и дополнительной литературы, электронных ресурсов:  

Основная литература 

1. Поляков К. Ю. Информатика : 10 класс : базовый и углубленный уровни : учебник : 

в 2 ч. Ч. 1 / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. – 5-е изд., стер. – Москва : Просвещение, 

2023. – 350 с.  

URL: https://znanium.ru/catalog/product/2089838  

2. Поляков К. Ю. Информатика : 10 класс : базовый и углубленный уровни : учебник : 

в 2 ч. Ч. 2 / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. – 5-е изд., стер. – Москва : Просвещение, 

2023. – 351 с.  

URL: https://znanium.ru/catalog/product/2089839 

3. Поляков К. Ю. Информатика : 11 класс : базовый и углубленный уровни : учебник : 

в 2 ч. Ч. 1 / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. – 5-е изд., стер. – Москва : Просвещение, 

2023. – 238 с.  

https://znanium.ru/catalog/product/2089838
https://znanium.ru/catalog/product/2089839
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URL: https://znanium.ru/catalog/product/2089841 

4. Поляков К. Ю. Информатика : 11 класс : базовый и углубленный уровни : учебник : 

в 2 ч. Ч. 2 / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. – 5-е изд., стер. – Москва : Просвещение, 

2023. – 304 с.  

URL: https://znanium.ru/catalog/product/2089844 

Дополнительная литература 

5. Босова Л. Л. Информатика : 10 класс : базовый уровень : учебник / Л. Л. Босова, А. 

Ю. Босова. – 7-е изд., стер. – Москва : Просвещение, 2024. – 289 с. URL: 

https://znanium.ru/catalog/product/2157449 

6. Босова Л. Л. Информатика : 11 класс : базовый уровень : учебник / Л. Л. Босова, А. 

Ю. Босова. – 6-е изд., стер. – Москва : Просвещение, 2024. – 257 с. URL: 

https://znanium.ru/catalog/product/2157450 

7. Информатика и ее применения : научный журнал. – Москва :  Федеральный иссле-

довательский центр "Информатика и управление" РАН URL: 

https://www.elibrary.ru/title_about_new.asp?id=26694 

Электронные ресурсы 

Российские электронные ресурсы и базы данных  

8. Электронная библиотека ИРНИТУ: http://elib.istu.edu/  

9. Электронно-библиотечная система «Лань»: http://e.lanbook.com/ 

10. ЭБС Юрайт: https://urait.ru/ 

11. Научные электронные журналы на платформе eLIBRARY.RU: http://elibrary.ru/ 

12. ЭБС PROFобразование: www.profspo.ru/ 

13. ЭБС Znanium.com: http://znanium.com/  

Зарубежные электронные научные журналы и базы данных 

14. Springer Nature Experiments (ранее Springer Protocols): 

https://experiments.springernature.com/ 

15. Wiley Online Library: http://onlinelibrary.wiley.com/ 

https://znanium.ru/catalog/product/2089841
https://znanium.ru/catalog/product/2157449
https://znanium.ru/catalog/product/2157450
http://e.lanbook.com/
https://urait.ru/
http://elibrary.ru/
http://www.profspo.ru/
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4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

 Контроль и оценка результатов освоения предмета предусматривает следующие 

формы, методы и критерии оценки: 

Коды компетенций 

 (ОК, ПК)* 

Контрольно-оценочные средства 

ОК 01, ОК 02, ПК 4.2 

 

- практические работы; 

- выполнение и защита индивидуального проекта; 

- задания для промежуточной аттестации. 
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